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๑. ช่ือเร่ือง การพัฒนาวิธีการสืบค�นข�อมูลเชิงแผนท่ีด�วยนวัตกรรมการค�นหา 
               แบบออนโทโลยี     
๒. หลักการและเหตุผล 

การประยุกต&ใช�งานแผนท่ีในการทํางานมีการขยายมากข้ึนเนื่องจากการทํางานท่ีใช�แผนท่ีเข�ามา
ช,วยในการทํางานจะทําให�มองเห็นภาพท่ีชัดเจนข้ึนเช,น ท่ีต้ังของโรงเรียนกรุงเทพมหานครซ่ึงสามารถ
พิจารณารายละเอียดอ่ืนๆ รอบบริเวณโรงเรียนจากแผนท่ีได�เช,น มีร�านขายของชําท่ีอยู,ใกล�โรงเรียนระยะ 
๕๐๐ เมตรจํานวนก่ีร�าน อยู,ท่ีไหนบ�าง ซ่ึงจะช,วยในการวิเคราะห&การเลือกซ้ืออุปกรณ&ต,าง ๆ ตลอดจน
ขนมขบเค้ียวของนักเรียนในโรงเรียนได� ดังนั้นการนําเสนอข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีจึงเป6นสิ่งจําเป6นท่ีสามารถ
อธิบายรายละเอียดได�อย,างเป6นอย,างดี 

กองสารสนเทศภูมิศาสตร& สํานักยุทธศาสตร&และประเมินผล มีหน�าท่ีรับผิดชอบเก่ียวกับการ
เสนอแนะนโยบาย และกําหนดแผนพัฒนาด�านระบบสารสนเทศท่ีดินและระบบเครือข,าย การวิเคราะห& 
และการจัดลําดับความสําคัญของแผนงาน ตลอดจนติดตามและประเมินผลแผนการบริหารระบบ
สารสนเทศท่ีดิน เป6นศูนย&ข�อมูลในการจัดทําระบบสารสนเทศท่ีดิน เพ่ือการพัฒนาเมืองของ
กรุงเทพมหานคร ประสานงานกับหน,วยงานต,าง ๆ ท่ีเก่ียวข�อง เพ่ือนําข�อมูลมาใช�พัฒนาระบบ
สารสนเทศท่ีดิน เพ่ือการบริหารและการเชื่อมโยงข�อมูลข,าวสารในระบบเครือข,าย ดังนั้นกองสารสนเทศ
ภูมิศาสตร&จึงมีหน�าท่ีเป6นศูนย&ข�อมูลสารสนเทศภูมิศาสตร&เพ่ือการพัฒนาเมืองของกรุงเทพมหานคร ซ่ึงได�
ให�บริการชั้นข�อมูลแผนท่ีผ,านระบบเครือข,ายอินเตอร&เน็ตแก,หน,วยงานในสังกัดกรุงเทพมหานครและ
ประชาชนตามความสําคัญของชั้นข�อมูลแผนท่ี ประกอบไปด�วยแผนท่ีฐานมาตราส,วนขนาดใหญ,         
(๑:๑,๐๐๐)  แผนท่ีฐานมาตราส,วนขนาดกลาง (๑:๔,๐๐๐) แผนท่ีฐานมาตราส,วนขนาดเล็ก              
(๑:๒๐,๐๐๐) และชั้นข�อมูลแผนท่ีท่ีต�องใช�ร,วมกัน (Common Layers) ซ่ึงประกอบด�วย ๙๓ ชั้นข�อมูล 
ใน ๑๐ หมวดหมู, โดยส,วนใหญ,จะเป6นชั้นข�อมูลท่ีจัดเก็บข�อมูลท่ีต้ังของหน,วยงานและสถานท่ีท่ี
กรุงเทพมหานครให�บริการประชาชน ในการเผยแพร,ชั้นข�อมูลแผนท่ีท่ีต�องใช�ร,วมกันให�หน,วยงานใน
สังกัดกรุงเทพมหานครและประชาชนใช�งานนั้นได�มีการจัดทําเอกสารเพ่ืออธิบายโครงสร�างข�อมูล 
(Structure) และอธิบายความหมายของข�อมูล (Meta data) เพ่ือให�เกิดความเข�าใจและสามารถใช�งาน
ชั้นข�อมูลแผนท่ีได�อย,างถูกต�องในรูปแบบไฟล&ท่ีสามารถพกพาหรืออ,านได�ง,าย (Portable Document 
Format - PDF)  

หน,วยงานหรือประชาชนท่ีมีความจําเป6นในการสร�างระบบของตนเองเพ่ือการบริหารจัดการ
โครงการหรือเพ่ือการรายงานผู�บริหารไม,จําเป6นท่ีจะต�องสร�างชั้นข�อมูลเพ่ือการอ�างอิงข้ึนมาใหม,เช,น 
สํานักงานโยธาจะทําการรายงานการปรับปรุงผิวถนนสามเสนต้ังแต,หน�าโรงเรียนวัดราชาธิวาสไปจนถึง
หน�าวัดสามพระยา ซ่ึงจะต�องใช�ชั้นข�อมูลอ�างอิงสองชั้นข�อมูลนั่นคือ ชั้นข�อมูลโรงเรียน และชั้นข�อมูลวัด 
ซ่ึงสามารถเรียกใช�ชั้นข�อมูลแผนท่ีดังกล,าวจากการให�บริการแผนท่ีของกองสารสนเทศภูมิศาสตร&ได�เลย  

ดังนั้นหน,วยงานหรือประชาชนท่ีจะนําชั้นข�อมูลแผนท่ีไปแสดงในระบบงานของตนเองนั้น
จะต�องทําการการศึกษาโครงสร�างข�อมูลและความหมายของข�อมูลเพ่ือให�สามารถใช�งานชั้นข�อมูลแผนท่ี
ได�อย,างถูกต�องและสื่อสารกับผู�ใช�งานระบบได�เข�าใจกันง,ายข้ึน  ในการศึกษาโครงสร�างข�อมูลและ
ความหมายของข�อมูลจากแฟ[มท่ีจัดเก็บในรูปแบบ PDF นั้นพบป\ญหาว,าผู�ศึกษาไม,สามารถสร�างเง่ือนไข
เพ่ือการสอบถามข�อมูลได� จําเป6นจะต�องหาจากชื่อชั้นข�อมูลแผนท่ีท่ีแสดงไว�เป6นรายงานตามหมวดหมู,
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จนกว,าจะพบชั้นข�อมูลแล�วค,อยเป]ดเอกสารเพ่ืออ,านรายละเอียดของชั้นข�อมูลนั้นๆ และนอกจากนั้นใน
เอกสารยังไม,สามารถอธิบายได�ว,ามีชั้นข�อมูลใดบ�างท่ีมีความสัมพันธ&กันซ่ึงมีประโยชน&ในการจัดการ
แสดงผลแผนท่ี (Cartography) ท่ีต�องอาศัยความเชี่ยวชาญของเจ�าหน�าท่ี ดังนั้นจึงขอเสนอนวัตกรรม
การค�นหาแบบออนโทโลยี(Ontology) ซ่ึงใช�วิธีการอธิบายโครงสร�างข�อมูลและความหมายข�อมูลของชั้น
ข�อมูลแผนท่ีท่ีต�องใช�ร,วมกันด�วยออนโทโลยีท่ีจะช,วยให�สามารถสร�างเง่ือนไขการสอบถามในการศึกษา
โครงสร�างและความหมายข�อมูลได�และนอกจากนั้นยังก,อให�เกิดประโยชน&ในการเผยแพร,เอกสารเพราะ
เอกสารท่ีสร�างในรูปแบบออนโทโลยีนั้นนอกจากจะสามารถอ,านและตีความได�ด�วยมนุษย&แล�วเครื่อง
คอมพิวเตอร&ซ่ึงเป6นเครื่องจักรกลยังสามารถอ,านและตีความได�ด�วยซ่ึงต,างจากเอกสารท่ีสามารถพกพา
หรืออ,านได�ง,าย ท่ีสามารถอ,านและตีความได�ด�วยมนุษย&เพียงอย,างเดียว 
๓. วัตถุประสงค� 

๑) เพ่ือลดข้ันตอนการสืบค�นข�อมูลเชิงแผนท่ีของผู�ใช�งานทําให�สามารถสืบค�นข�อมูลได�ง,ายข้ึน 
๒) เพ่ือให�ผู�ใช�งานข�อมูลเชิงแผนท่ีสามารถเรียนรู� เข�าใจและนําไปใช�งานได�สะดวกข้ึน 

๔. เป�าหมาย 
๑) นํานวัตกรรมการค�นหาข�อมูลเชิงแผนท่ีแบบออนโทโลยีมาประยุกต&ใช�กับงานสืบค�นแผนท่ี GIS 
๒) พัฒนาคู,มือการใช�งานโปรแกรมสืบค�นข�อมูลเชิงแผนท่ีแบบออนโทโลยี 
๓) จัดฝeกอบรมการใช�งานโปรแกรมสืบค�นข�อมูลเชิงแผนท่ีแบบออนโทโลยีและการบํารุงรักษา

ระบบให�กับเจ�าหน�าท่ีจํานวน ๑๕๐ คน 
๕. ความรู#ที่นํามาใช#ในการจัดทํารายงานฯ 

ในการจัดทํารายงานการศึกษาส,วนบุคคลในครั้งนี้จะต�องทําการศึกษาความรู�ในด�านต,างๆดังนี้ 
๑) ความรู�ท่ีได�จากการฝeกอบรมในเรื่องการจัดทํารายงานการศึกษาเพ่ือพัฒนางานซ่ึงจากการอบรม

ทําให�มีความรู�ว,าจุดประสงค&ของการทํารายงานการศึกษานั้นเพ่ืออะไรและในรายงานการศึกษามีหัวข�อ
อะไรบ�างและในแต,ละหัวข�อมีแนวคิดในการเขียนอย,างไรเพ่ือท่ีจะทําให�ผู�อ,านสามารถเข�าใจได�ง,าย 

๒) แนวคิด ทฤษฎี 
แนวคิด ทฤษฎีทีใช�ในการจัดทํารายงานการศึกษาส,วนบุคคลในครั้งนี้มีดังต,อไปนี้ 

- การวิเคราะห�สภาพแวดล#อมขององค�การ (SWOT Analysis)  
SWOT Analysis หมายถึง การวิเคราะห&ป\จจัยภายในและป\จจัยภายนอกองค&การ   

เพ่ือการวางแผนป[องกันความผิดพลาด และปรับปรุงพัฒนาให�การดาเนินการขององค&กรบรรลุเป[าหมาย
อย,างมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล  

๑. การประเมินสภาพแวดล�อมภายใน ได�แก,   
๑.๑ S: Strength (จุดแข็ง) หมายถึง การพิจารณาป\จจัยภายในหน,วยงาน  

โดยวิเคราะห& จากสิ่งแวดล�อมภายใน ว,ามีส,วนดี ความเข�มแข็ง ความสามารถ ศักยภาพ ส,วนท่ีส,งเสริม
ความสําเร็จซ่ึง จะพิจารณาในด�านต,างๆ เช,น การบริหารระบบข�อมูล กําลังคน การเงิน ภาพลักษณ&              
ภูมิป\ญญาท�องถ่ิน     

 ๑.๒ W : Weakness (จุดอ,อน) หมายถึง การพิจารณาป\จจยัภายในหน,วยงาน 
โดยวิเคราะห&จากสิ่งแวดล�อมภายในว,ามีส,วนเสียความอ,อนแอ ข�อด�อยข�อจํากัด ซ่ึงพิจารณาในด�านต,างๆ 
เช,นเดียวกับจุดแข็ง     
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๒.   การประเมินสภาพแวดล�อมภายนอก ได�แก, 
 ๒.๑ O : Opportunity ( โอกาส) หมายถึง การศึกษาสภาพแวดล�อม 

ภายนอกว,าสภาพเช,นไรเหตุการณ&สถานการณ&ท่ีเกิดข้ึนจะส,งผลต,อองค&กรอย,างไร มีการเปลี่ยนแปลงท่ี
เป6นประโยชน& หรือเป6น โอกาสอันดีต,อองค&กร โดยจะต�องพิจารณาท้ังด�านเศรษฐกิจ สังคมและ
เทคโนโลยี     

 ๒.๒ T : Threat (อุปสรรค) หมายถึง การศึกษาสภาพแวดล�อมภายนอกท่ี
เป6นภัยคุกคาม ก,อให�เกิดผลเสีย หรือข�อจํากัดต,อองค&กร โดยจะต�องพิจารณาท้ังด�านเศรษฐกิจ สังคม
และเทคโนโลยี   
  จากการวิเคราะห& SWOT ของฝnายพัฒนาระบบและฝnายข�อมูลและแผนงาน
กองสารสนเทศภูมิศาสตร& สํานักยุทธศาสตร&และประเมินผลได�ดังนี้ 
 

ป=จจัยภายใน 
จุดแข็ง 

(Strength) 
๑. มีผู�เชี่ยวชาญในด�านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร& 
๒. มีเจ�าหน�าท่ีครอบคลุมในทุกหน�าท่ี (นักวิชาการแผนท่ี 

เจ�าหน�าท่ีสํารวจ นักวิชาการคอมพิวเตอร& ) ทําให�กระบวนการ
ทํางานเป6นไปอย,างต,อเนื่อง 

๓. มีข�อมูลท่ีสร�างข้ึนเองจึงสามารถเผยแพร,ได�อย,างถูกกฎหมาย 
๔. มีช,องทางการเผยแพร,ข�อมูลท้ังเครือข,ายอินเตอร&เน็ตและ

อินทราเน็ต 
จุดอ,อน 

(Weakness) 
๑. ไม,มีการจัดระเบียบข�อมูลเชิงแผนท่ีทําให�มีข�อมูลเดียวกันซํ้าๆ 

ในหลายแหล,ง 
๒. ไม,มีการประสานงานระหว,างเจ�าของข�อมูลแต,ละแหล,งทําให�มี

การทํางานซํ้าซ�อน 
๓. ไม,มีการประชาสัมพันธ&การให�บริการข�อมูลเชิงแผนท่ีกับ

หน,วยงานอ่ืนได�รับรู� 
๔. การค�นหาชั้นข�อมูลแผนท่ีท่ีให�บริการไม,สามารถสร�างเง่ือนไข

การสอบถามได� 
ป=จจัยภายนอก 

โอกาส 
(Opportunity) 

๑. มีการส,งเสริมการใช�งานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร& 
๒. มีหน,วยงานท้ังภาครัฐและเอกชนท่ีสามารถสนับสนุนการให�

ความรู�และข�อมูล 
๓. มีการกําหนดมาตรฐานในการสร�างชั้นข�อมูลเชิงพ้ืนท่ี  

 อุปสรรค 
Threat 

๑. ซอฟต&แวร&ท่ีใช�งานมีการเปลี่ยนรุ,นบ,อยส,งผลให�ระบบไม,
สามารถเชื่อมโยงกับฐานข�อมูลเดิมได� 

๒. ระเบียบการจัดซ้ือจัดจ�างทําให�เกิดความหลายหลายของ
ซอฟต&แวร& 
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- วงจรบริหารงานคุณภาพ (PDCA cycle) 
วงจรบริหารงานคุณภาพ (PDCA cycle) เป6นแนวคิดของ W. Edwards Deming

ในการพัฒนาประสิทธิภาพของการดําเนินงาน ซ่ึงประกอบด�วย 4 ดังนี้   
๑. การวางแผน (Plan) หมายถึง การกําหนดวัตถุประสงค&และ ต้ังเป[าหมาย 

กําหนดข้ันตอนวิธีการและระยะเวลา ทําให�เกิดการพัฒนา ปรับปรุงท่ีเป6นไปในแนวทางเดียวกัน               
ซ่ึงในการวางแผนจําเป6นต�องกําหนดมาตรฐานของวิธีการทํางานหรือ เกณฑ&มาตรฐานต,างๆ และการ
ปฏิบัติเป6นไปตามข�อกําหนดท่ีเป6นมาตรฐาน จะช,วยให�การวางแผนมีความสมบูรณ&ยิ่งข้ึน   

๒. การปฏิบัติ (Do) หมายถึง การปฏิบัติให�เป6นไปตามแผน วิธีการ และ  
ข้ันตอนท่ีได�กําหนดไว� และลงมือปฏิบัติตามมาตรฐานท่ีกําหนด   

๓. การตรวจสอบ (Check) คือ การติดตามและตรวจสอบความก�าวหน�า            
ของการปรับปรุงข�อมูลการให�บริการให�เป6นไปตามระยะเวลาท่ีกําหนด และดูผลสําเร็จของงานนั้นว,า 
เป6นไปตามมาตรฐานท่ีกําหนดหรือไม, ท้ังนี้ เพ่ือประโยชน&ต,อการพัฒนาคุณภาพ   

๔. การปรับปรุงงานหรือการดําเนินกิจกรรม (Act) คือ การดําเนินการให�เหมาะสม  
มีการประเมินผล หากการปฏิบัติเป6นท่ีน,าพอใจ ก็จัดให�เป6นมาตรฐาน เพ่ือเป6นแนวทางให� ปฏิบัติต,อไป 
หากการปฏิบัติมีข�อปรับปรุงให�กําหนดวิธีการปรับปรุงจะช,วยให�มีความสมบูรณ& และมี คุณภาพเพ่ิมข้ึน     

จากแนวคิดวงจรบริหารงานคุณภาพ (PDCA cycle) ได�นําเอามาปรับใช�กับการพัฒนา
ระบบการให�บริการด�านการช,วยเหลือและสงเคราะห&ผู�ประสบอัคคีภัยในพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร ดังนี้ 

๑) การวางแผน (Plan) เป6นการเตรียมการ การวิเคราะห&ข�อมูลก,อนการจัดประชุม  
เชิงปฏิบัติการและแผนการปฏิบัติการ ด�วยการทบทวนป\ญหาอุปสรรค มีการวางแผนในการจัดทําระบบ
และกําหนดผู�รับผิดชอบอย,างชัดเจนซ่ึงมีประโยชน&ในการประสานงาน กําหนดการใช�ทรัพยากรในโครงการ  

๒) การปฏิบัติ (Do) คือ การดําเนินตามข้ันตอนของโครงการท่ีได�กําหนดไว�ใน
แผนปฏิบัติการ ได�แก, การประชุมเพ่ือการศึกษารวบรวมพจนานุกรมชั้นข�อมูลแผนท่ี การกําหนด
ความสัมพันธ&ของชั้นข�อมูลแผนท่ี การกําหนดกฎ (role) ของความสัมพันธ& การพัฒนาออนโทโลยีจาก
ข�อมูลท่ีได�รวบรวมมาในข�างต�น   การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการสืนค�นข�อมูลเชิงแผนท่ีจากออนโทโลยี 
และการจัดทําคู,มือการใช�งานโปรแกรม 

๓) การตรวจสอบ (Check) คือการติดตามและตรวจสอบความก�าวหน�าของการ 
การทํางานให�เป6นไปตามแผนปฏิบัติการท่ีกําหนดไว� ได�แก, การพัฒนาออนโทโลยี การพัฒนาโปรแกรม
เพ่ือการสืบค�นข�อมูล เพ่ือให�ทราบผลการดําเนินงานในแต,ละข้ันตอนและป\ญหาและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึน 

๔) การปรับปรุงงานหรือการดําเนินกิจกรรม (Act) คือ การตรวจสอบความถูกต�อง 
ของออนโทโลยี กฎ ความสัมพันธ&ต,างๆ และการนําโปรแกรมสืบค�นข�อมูลไปใช�งานโดยการทดลองใช�ภายใน
หน,วยงาน และมีการสังเกตการณ&เพ่ือรวบรวมป\ญหาและอุปสรรคในการใช�งานโปรแกรมและในการจัดทํา
แผนการปรับปรุง  
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- แนวคิดเรื่องการประสานงาน 
 องค&ประกอบของการประสานงาน (สมิต สัชฌุกร ; ๒๕๕๙)               

๑. ความร,วมมือ เป6นการสร�างความสัมพันธภาพในการทํางานร,วมกันของทุกฝnาย  
โดยอาศัยความเข�าใจ หรือการตกลงร,วมกัน มีการรวบรวมกําลังความคิด วิธีการ เทคนิค และระดม
ทรัพยากรมาสนับสนุนร,วมกันเพ่ือให�เกิดความเป6นอันหนึ่งอันเดียวกัน เต็มใจท่ีจะทํางานร,วมกัน 

๒. จังหวะเวลา คือ การปฏิบัติงานตามบทบาทหน�าท่ี และความรับผิดชอบของ 
แต,ละคน ตามกําหนดเวลาท่ีตกลงกันให�ตรงเวลา 

๓. ความสอดคล�อง  คือการพิจารณาความพอเหมาะพอดี ไม,ทํางานซ�อนกัน 
๔. ระบบการสื่อสาร คือ จะต�องมีการสื่อสารท่ีเข�าใจตรงกันอย,างรวดเร็ว 
๕. ผู�ประสานงาน จะต�องสามารถดึงทุกฝnายเข�าร,วมทํางานเพ่ือไปสู,จุดหมายเดียวกัน  

ตามท่ีกําหนดวัตถุประสงค& 
  ป\จจุบันการจัดทําข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีในกองสารสนเทศภูมิศาสตร&มีการทํางานท้ังฝnาย
พัฒนาระบบและฝnายข�อมูลและแผนงาน ซ่ึงการสร�างชั้นข�อมูลแผนท่ีนั้นกองสารสนเทศภูมิศาสตร&ได�ยึด
ตามมาตรฐานภูมิสารสนเทศของคณะกรรมการภูมิสารสนเทศแห,งชาติได�ประกาศใช�ดังนั้นเม่ือจะมีการ
สร�างชั้นข�อมูลแผนท่ีจะต�องมีการประสานงานกันเพ่ือให�การกําหนดโครงสร�างของชั้นข�อมูลแผนท่ีและ
การอธิบายความหมายข�อมูลให�เป6นไปตามมาตรฐาน 

- เว็บเชิงความหมาย (Semantic Web) 
เว็บเชิงความหมาย (Semantic Web) [กฤดาภัทร สีหารี ; 2558] คือส,วนขยายเพ่ิมเติมจากเว็บ
ป\จจุบันโดยเขียนข�อมูลเชิงความหมายให�อยู,ในรูปแบบท่ีคอมพิวเตอร&สามารถประมวลผล หรืออ,านได� 
และสามารถเข�าใจความหมายของข�อมูลได�  เว็บเชิงความหมายยังมีประโยชน&ในด�านอ่ืนๆ ด�วยเช,น การ
แลกเปลี่ยนข�อมูล การบรรยายข�อมูล และการใช�งานข�อมูลร,วมกัน  
 ข�อมูลบนเว็บในป\จจุบันเป6นข�อมูลสําหรับมนุษย&ซ่ึงมนุษย&สามารถอ,านได�และเข�าใจได� แต,ข�อมูล
ไม,เอ้ือในการนําไปใช�ประโยชน&ในทันทีเพราะโปรแกรมคอมพิวเตอร&ไม,สามารถอ,านหรือสกัดออกมา
โดยง,ายและไม,สามารถเข�าใจได� Semantic Web จึงเป6นส,วนขยายของเว็บในป\จจุบันท่ีทําให�ข�อมูลบน
เว็บถูกกํากับด�วยความหมายไว�เป6นอย,างดีและเอ้ืออํานวยต,อการประสานงานระหว,างเครื่อง
คอมพิวเตอร& 
 

 
  

 
ภาพท่ี 1 แสดงสถาป\ตยกรรมเว็บเชิงความหมาย 
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องค&ประกอบของเว็บเชิงความหมายในแต,ละระดับ มีรายละเอียดดังนี้ 
1) Universal Resource Identifier(URI) คือข�อมูลอ�างอิงหรือข�อมูลท่ีระบุไปยัง 

ตัวตนของทรัพยากรซ่ึงทรัพยากรนั้นอาจเป6น เอกสาร รูปภาพหรืออ่ืนๆ โดยมีการกําหนดรูปแบบของ 
URI ให�เป6นแบบเดียวกัน (Uniform)  Unicode คือมาตรฐานในการแสดงอักษรและสัญลักษณ&ต,าง ๆ  
ตามแบบ Unicode 

2) ภาษาสําหรับเว็บเชิงความหมายใช�ภาษา XML ซ่ึงเป6นภาษาท่ีสามารถใช�และ 
เปลี่ยนข�อมูลในระดับโปรแกรม 

3) Resource Description Framework(RDF) และ RDF-Schema(RDFS) เป6น 
ภาษาท่ีใช�สร�างเอกสารเพ่ือบรรยายข�อมูลหรือทรัพยากรอ่ืนๆ และใช�บรรยายความสัมพันธ&ของ
ทรัพยากร 

4) ออนโทโลยี (Ontology) คือการบรรยายกรอบแนวคิดในเรื่องท่ีสนใจตลอดจน 
ความสัมพันธ&ของสิ่งต,าง ๆ ในแนวคิด โดยจะต�องเป6นแนวคิดและความเข�าใจท่ีเป6นท่ียอมรับกัน การ
ออกแบบออนโทโลยีสามารถกําหนดศัพท& (Vocabulary) ในการบรรยายกรอบแนวคิดและคําอธิบาย
คําศัพท&นั้นๆ ได� 

5) Logic คือการอธิบายข�อมูลท่ีมีลักษณะตรรกะ ซ่ึงเป6นข�อมูลท่ีแสดงถึงข�อเท็จจริง 
(Fact)  ข�อมูลท่ีเก่ียวกับการเป6นเหตุเป6นผลหรือ กฎ (Rule) การสร�างเอกสารชนิดนี้จะใช�ในการอนุมาน
ในการหาคําตอบ 

6) Proof และ Trust อยู,ในระหว,างการวิจัยและพัฒนาเพ่ือหาวิธีในการสร�าง 
กฎระเบียบและการประเมินท่ีสามารถเชื่อถือได� 

- ออนโทโลยี 
ออนโทโลยี (Ontology) หมายถึง [กฤดาภัทร สีหารี ; 2558]  การอธิบายองค&ความรู�

เรื่องใดเรื่องหนึ่งในขอบเขตท่ีสนใจ (หรือเรียกว,า Domain) ด�วยข�อกําหนดท่ีผู�มีส,วนเก่ียวข�องรับรู�และ
เข�าใจในสิ่งนั้นตรงกันซ่ึงออนโทโลยีจะแสดงความหมายของสิ่งต,างๆ ด�วยการกําหนดรายละเอียดของ
องค&ประกอบดังนี้ 

1) แนวคิด (Concept) คือ องค&ความรู� เรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ีสามารถอธิบายได�ด�วย 
คุณสมบัติ และแนวคิดอาจสัมพันธ&กับแนวคิดอ่ืนๆได� 

2) คุณสมบัติ (Property) คือ คุณสมบัติท่ีใช�อธิบายรายละเอียดต,างๆในแนวคิด  
หรือคุณสมบัติแสดงความสัมพันธ&ระหว,างแนวคิด หรือระหว,างคุณสมบัติ 

3) เง่ือนไข (Axiom) คือ กฎหรือเง่ือนไขท่ีกําหนดนิยามแนวคิด 
วัตถุประสงค�การนําออนโทโลยีไปใช#งาน 

  การนําออนโทโลยีไปใช�งานนั้นพิจารณาจากความต�องการในการใช�งาน ซ่ึงความ
ต�องการดังต,อไปนี้ท่ีสามารถใช�ออนโทโลยีช,วยในการแก�ป\ญหาได� 
 1) ระบบงานท่ีต�องการบรรยายความรู�ท่ีความรู�นั้นมักไม,มีการเปลี่ยนแปลง 
 2) ระบบท่ีต�องการสร�างความเข�าใจพ้ืนฐานรวมกัน 
 3) ระบบงานท่ีมีความต�องการบรรยายข�อมูลเป6นความหมาย ซ่ึงเป6นข�อมูลพรรณนา 
 4) ระบบงานมีความต�องการในการบูรณาการองค&ความรู�เพ่ือสร�างความเข�าใจ 
พ้ืนฐานของความรู�ระหว,างโดเมน   
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 5) ระบบงานท่ีมีความต�องการนําข�อมูลกลับมาใช�ใหม, (Reuse) 
 6) ระบบงานท่ีต�องการวิเคราะห&ข�อมูล ด�วยการพิจารณาความหมายและ 
ความสัมพันธ&สิ่งต,างๆในโดเมน  

ประเภทของออนโทโลยี   
  ออนโทโลยีอาจแบ,งได�เป6นในประเภทดังนี้ 
   1) Lightweight ontology คือ ออนโทโลยีท่ีมีโครงสร�างสารสนเทศไม,ซับซ�อน ซ่ึงมี
การบรรยายความสัมพันธ&ระหว,างแนวคิดท่ีมีเง่ือนไขไม,มาก 

2) Heavyweight ontology  คือ ออนโทโลยีท่ีมีสารสนเทศของนิยามสิ่งต,างๆ หรือ 
คอนเซ็ปต& โดยให�ความหมายอย,างละเอียด ซึงมักมีการกําหนดเง่ือนไขท่ีซับซ�อน   

 แนวทางในการสร#างออนโทโลยี   
  ในการสร�างออนโทโลยีจะเริ่มจากการกําหนดขอบเขตและแนวทางท่ีสามารถอธิบาย
วัตถุประสงค&ของการสร�างออนโทโลยีได� เช,น ขอบเขตของออนโทโลยีจะครอบคลุมอะไรบ�าง ออนโทโลยี
มีคอนเซ็ปต&อะไรบ�างในแต,ละคอนเซ็ปต&มีมีคุณสมบัติอะไรบ�าง และแต,ละคอนเซ็ปต&มีความสัมพันธ&
อะไรบ�าง ซ่ึงแนวทางในการพัฒนาออนโทโลยี  มีดังนี้ 

1) การพัฒนาออนโทโลยีลักษณะบนลงล,าง ในการสร�างอาจเริ่มจากการกําหนด 
นิยามของคอนเซ็ปต&ท่ีมีความหมายกว�างก,อน แล�วค,อยพิจารณาคอนเซ็ปต&ท่ีมีความหมายเจาะจงมากข้ึน 
ดังนั้นคอนเซ็ปต&ท่ีมีความหมายเจาะจงสามารถกําหนดความสัมพันธ&แบบซับคลาสกับคอนเซ็ปต&ซ่ึงมี
ความหมายกว�าง 

 
2) การพัฒนาออนโทโลยี ในลักษณะล,างข้ึนบน ในกระบวนการสร�างเริ่มจากการ 

กําหนดคอนเซ็ปต&ท่ีมีความหมายเจาะจง แล�วค,อยพิจารณาคอนเซ็ปต&ท่ีมีความหมายกว�าง จากภาพเม่ือ
กําหนดคอนเซ็ปต& China Thailand และ Germany เป6นสมาชิกของ ASEM (memberof) แล�วสามารถ
กล,าวได�ว,า China เป6นซับคลาสของ ASEM 

ภาพท่ี 2 แสดงออนโทโลยีท่ีพัฒนาตามแนวทางบนลงล,าง 



๘ 
 

 
3) แนวทางการพัฒนารูปแบบผสม ในกระบวนการสร�างอาจพิจารณาข�อมูลท่ี 

ปรากฏในระบบท่ีมีหรือเห็นได�จริงก,อน แล�วค,อยพิจารณาคอนเซ็ปต&ท่ีเก่ียวข�อง ซ่ึงอาจพิจารณา
ความหมายโดยวิเคราะห&ความสัมพันธ&จากบนลงล,างหรือจากล,างข้ึนบนตามข�อมูลท่ีปรากฎนั้น 

- SPARQL 
SPARQL [กฤดาภัทร สีหารี ; 2558]   เป6นภาษาสําหรับการสอบถามข�อมูลเอกสารเว็บ

เชิงความหมาย โดย SPARQL จะสอบถามเอกสารด�วยการกําหนดคอนเซ็ปต& คุณสมบัติ และ 
ความสัมพันธ&อยู,ในรูปแบบของกราฟและใช�การแมชชิงกราฟ เพ่ือหาคําตอบ ซ่ึงในการสอบถามสามารถ
จะต�องมีการกําหนดในคําถามอย,างน�อย 3 ส,วนคือ PREFIX, SELECT และ WHERE ซ่ึงแสดงคําสั่ง 
SPARQL ได�ดังตัวอย,างด�านล,างและกราฟซ่ึงแมชได�กับคําสั่งนี้แสดงในภาพท่ี 3 
PREFIX poff: <http://localhost:8085/familyfolder/ontology/familyfolder.owl#> 
SELECT  ?house_no ?road ?coorx ?coory  
WHERE {  
      ?home  poff:house_no  ?house_no . 
   ?home  poff:road ?road . 
      ?home  poff:coorx ?coorx . 
            ?home  poff:coory ?coory . 
            ?home poff:ablesurvey ?ablesurvey . 
            FILTER (?ablesurvey = 0)      
} 
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ภาพท่ี 3 แสดงออนโทโลยีท่ีพัฒนาตามแนวทางลงข้ึนล,าง 
 



๙ 
 

 
องค&ประกอบในคําสั่ง SPARQL ประกอบด�วย 
1. ส,วน PREFIX เป6นการกําหนด NameSpace ต,างๆท่ีเก่ียวข�องกับรีซอร&สในเอกสาร ซ่ึงการ

กําหนด PREFIX จะสะดวกในการกําหนดคําสั่งเนื่องจากทําให�คําสั่งสั้น 
2. ส,วน Select เป6นส,วนท่ีกําหนดตัวแปรท่ีจะเก็บผลลัพธ&ท่ีได�จากการสอบถามในเอกสารซ่ึงตัว

แปรจะใช�ลักษณะ “?” หรือ “$” เพ่ือบอกว,าเป6นตัวแปร เช,น ?name  หรือ  $name 
3. ส,วน  Where ในส,วน Where ของประโยชน&คําสั่ง คือส,วนท่ีกําหนดทริปเป]ลต้ังแต, 1 ทริป

เป]ลข้ึนไปซ่ึงการกําหนดประโยคไม,ได�ให�ความสําคัญกับลําดับของประโยค แต,ให�ความสําคัญกับตัวแปรท่ี
สามารถผนวกข�อมูลกับกราฟได� 

4. Triple patterns เป6นการกําหนดรูปแบบการสอบถามให�อยู,ในโครงสร�างแบบ  
Subject Predicate Object เช,น 
  {?book dc:title ?title} 
 นั่นคือตัวแปร ?book เป6น Subject มี predicate เป6น dc:title และมีตัวแปร ?title เป6น 
Object 
 คําสั่ง SPARQL ค,อนข�างหลากหลาย ผู�สนใจสามารถศึกษาเพ่ิมเติมได� 
 
๖. กรอบแนวทางการดําเนินงานและผู#มีสOวนเกี่ยวข#อง 

ในการสร�างนวัตกรรมการค�นหาแบบออนโทโลยีเพ่ือการสืบค�นจากชั้นข�อมูล ๙๓ ชั้น ใน ๑๐ 
หมวดหมู, และเผยแพร,เอกสารการอธิบายข�อมูลบนระบบเครือข,ายอินเตอร&เน็ตเพ่ือให�สามารถใช�งานได�
อย,างแพร,หลาย ซ่ึงมีแนวทางการดําเนินงานดังนี้ 
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ภาพท่ี 4 แสดงออนโทโลยีบ�านและคุณสมบัติท่ีเก่ียวข�อง 



๑๐ 
 

กิจกรรม 
พฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม ผู#รับผิด 

ชอบ 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
๑) ศึกษาโครงสร�างข�อมูลและความหมาย 
ข�อมูลของชั้นข�อมูลแผนท่ี 

            ฝnายพัฒนา
ระบบ  
ฝnายข�อมูลฯ 

๒) ศึกษาความสัมพันธ&ของชั้นข�อมูลแผนท่ี      
ในการจัดการแสดงผลแผนท่ี 

            ฝnายพัฒนา
ระบบ 

๓) สร�างเอกสารการอธิบายความหมาย
ข�อมูล 

- ออกแบบออนโทโลยี 
- สร�างคลาส (Class) 
- กําหนดความสัมพันธ& 
(Relationship) 

       - กําหนดกฎ (Role) 

            ฝnายพัฒนา
ระบบ 

๔) สร�างโปรแกรมเพ่ือการสอบถามข�อมูล
จากออนโทโลยีด�วย SPARQL 
 

            ฝnายพัฒนา
ระบบ 

๕) จัดทําคู,มือการใช�งานโปรแกรม             ฝnายพัฒนา
ระบบ 

6) จัดฝeกอบรม 
- การใช�งาน 

       - การบํารุงรักษาระบบ 

            ฝnายพัฒนา
ระบบ ฝnาย
ข�อมูลฯ 

 
๗. ระยะเวลาการดําเนินงาน 

ระยะเวลาดําเนินการ 90วัน 
๘. งบประมาณ 

ใช�งบประมาณรวมโครงการ                25,000 บาท 
- ค,าอาหารว,างและเครื่องด่ืม 2 ครั้ง            7,500 บาท 
- ค,าอาหารกลางวัน             15,000 บาท 
- ค,าวัสดุสํานักงาน    2,500 บาท 

 
 
 

๙. แนวทางการติดตามและประเมินผล 



๑๑ 
 

การพัฒนาวิธีการสืบค�นข�อมูลด�วยนวัตกรรมการค�นหาแบบออนโทโลยีมีแนวทางการ
ติดตามและประเมินผลดังน้ี 
 

เป�าหมาย/วัตถุประสงค� ตัวช้ีวัด วิธีการ/เครื่องมือ 
เป�าหมาย(Output) 
๑) มีนวัตกรรมการค�นหาข�อมูลเชิงแผนท่ี
แบบออนโทโลยี 
 
 
๒) คู,มือการใช�งานโปรแกรมฯ 
 
 
๓) การฝeกอบรมการใช�งานโปรแกรมฯ
และบํารุงรักษาระบบ 

 
โปรแกรมสืบค�นข�อมูลเชิง
แผนท่ีด�วยออนโทโลยี  1 
โปรแกรม 
 
คู,มือการใช�งานโปรแกรมฯ 
จํานวน 1 เล,ม 
 
ฝeกอบรมการใช�งาน
โปรแกรมและบํารุงรักษา
ระบบ จํานวน 150 คน 

 
ทดสอบการใช�งาน 
 
 
 
คู,มือการใช�งาน
โปรแกรมฯ 
 
จัดฝeกอบรม 
 
 

วัตถุประสงค� (outcome) 
๑) เพ่ือลดข้ันตอนการสืบค�นข�อมูลของ
ผู�ใช�งาน 
 
๒) เพ่ือให�เพ่ือให�ผู�ใช�งานแผนท่ีสามารถ
เข�าใจและนําไปใช�งานได� 

 
การสืบค�นข�อมูลมีข้ันตอน
ลดลง 
 
จํานวนผู�ใช�งานชั้นข�อมูล
แผนท่ีเพ่ิมข้ึนร�อยละ 5 จาก
ป�ท่ีแล�ว 

 
มีข้ันตอนลดลง 
 
จํานวนผู�ใช�งานชั้นข�อมูล
แผนท่ีนับจํานวนคนหน�า
เว็บ 

 
๑๐. ข#อเสนอแนะ 

ในการพัฒนาวิธีการสืบค�นข�อมูลด�วยนวัตกรรมการค�นหาแบบออนโทโลยีพบป\ญหาคือชั้นข�อมูล
แผนท่ีท่ีเป6นดิจิตอลไฟล&มีหลายแหล,งทําให�เกิดความสับสนควรจัดให�มีเพียงแหล,งเดียวเพ่ือหลีกเลี่ยง
ความสับสน และควรเผยแพร,และพัฒนาให�เป6นมาตรฐานในการอธิบายข�อมูลชั้นข�อมูลแผนท่ีเพ่ือการ 
บูรณาการข�อมูลแผนท่ีจากหน,วยงานอ่ืน เช,น โรงเรียนของกระทรวงศึกษาธิการ ระบบท,อน้ําประปา 
ของการประปานครหลวง เป6นต�น จะเป6นประโยชน& ในการอํานวยการและปฏิบั ติงานของ
กรุงเทพมหานคร 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร� (Geographic Information System) 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร�คือกระบวนการทํางานเก่ียวกับข�อมูลเชิงพ้ืนท่ี 
(Spatial data) ด�วยระบบคอมพิวเตอร� (สุเพชร,2556) ซ่ึงกระบวนการทํางานเก่ียวกับ การ
จัดเก็บ (Storage) จัดการ (Management) วิเคราะห� (Analysis) และแสดงผล (Display) โดย
ข�อมูลภูมิศาสตร�ตDางๆจะถูกเปลี่ยนให�เปIนข�อมูลเชิงตัวเลข (Digital Format) เพ่ือให�ระบบ
คอมพิวเตอร�ประมวลผล 

องค�ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร� 
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร�มีองค�ประกอบดังตDอไปนี้ 
1) ฮาร�ดแวร� (Hardware) คือเครื่องคอมพิวเตอร�และอุปกรณ�ตDอพDวงตDาง ๆ เชDน  

ดิจิไทเชอร�สแกนเนอร� เครื่องพิมพ� 
  2) โปรแกรม (Software) คือชุดของคําสั่งท่ีประมวลผลทางด�านสารสนเทศภูมิศาสตร� 
เชDนโปรแกรม ArcGIS ,Map Info , Quantum GIS เปIนต�น ใช�ในการนําเข�าข�อมูล จัดการ วิเคราะห� 
สืบค�นและแสดงภาพ  
  3) บุคลากร (People) คือผู�ปฏิบัติงานด�านสารสนเทศภูมิศาสตร� เชDนผู�นําเข�าข�อมูล 
ผู�ดูแลระบบ ผู�เชี่ยวชาญสําหรับวิเคราะห�ข�อมูล 
  4) วิธีการหรือกระบวนการ (Method) เปIนวิธีการท่ีองค�การนั้น ๆ นําระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร�ไปใช�งานซ่ึงแตDละองค�กรอาจมีวิธีการหรือกระบวนการท่ีแตกตDางกันออกไป 
  5) ข�อมูล (Data) คือข�อมูลสารสนเทศภูมิศาสตร� ท่ีถูกนําเข�าและปรับปรุงให�มีความ
ถูกต�องตามวิธีและกระบวนงานทํางานท่ีเปIนมาตรฐานและนอกจากข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแล�วยังมีข�อมูลเชิง
บรรยายเพ่ือขยายความข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีนั้น ๆ 

ข-อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร� 
  ข�อมูล (Data) คือข�อเท็จจริงท่ีได�มาจากเหตุการณ�หรือปรากฎการณ�ตDางๆ ในระบบ 
สารสนเทศภูมิศาสตร�แบDงข�อมูลได� 2 ประเภทคือ  
  1) ข�อมูลเชิงพ้ืนท่ี (Spatial Data) เปIนข�อมูลท่ีมีการจัดเก็บตําแหนDงภูมิศาสตร�ไว�ด�วย 
  2) ข�อมูลอรรถาธิบาย (Attribute Data) เปIนข�อมูลท่ีเอาไว�อธิบาย ขยายความข�อมูล
เชิงพ้ืนท่ีนั้นเอง เชDน ชื่อศูนย� บริการสาธารณสุข เวลาทําการศูนย�ฯ จํานวนพยาบาล เปIนข�อมูลอธิบาย
ตําแหนDงศูนย�บริการสาธารณสุข 

คุณลักษณะของข-อมูลเชิงพ้ืนท่ี  
  ข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีคือข�อมูลท่ีมีการจัดเก็บ ตําแหนDงภูมิศาสตร�ไว�ด�วยนั้น ยังแบDงได�เปIน 2 
ประเภทดังนี้ 
  1) ข�อมูลแรสเตอร� (Raster Data) เปIนข�อมูลท่ีมีโครงสร�างบนพ้ืนฐานของตาราง
สี่เหลี่ยม ซ่ึงสี่เหลี่ยมแตDละชDองเรียกวDาเซลล� (Cell) ท่ีใช�ในการเก็บคําตัวเลขท่ีเปIนตัวแทนสําหรับข�อ
มูลคDาในชDองนั้น เชDนภาพถDายทางอากาศ 

 2) ข�อมูลแบบเวคเตอร� (Vector Data) เปIนข�อมูลท่ีเปIนสัญลักษณ�แทนสิ่งตDางๆ                 
ในภูมิประเทศท่ีมีการบันทึกตําแหนDงภูมิศาสตร�(พิกัด)ทางแนวระนาบ (x,y) และหรือแนวด่ิง (z)  ข�อมูล
แบบเวคเตอร�มีรูปแบบข�อมูลเชิงพ้ืนท่ี (Feature) มี 3 รูปแบบดังนี้ 



 

 

2.1 ข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบจุด (Point Features) เปIนลักษณะจุดในตําแหนDงใด ๆ 
ประกอบด�วยตําแหนDงภูมิศาสตร�ทางแนวระนาบ (x,y) และหรือแนวด่ิง (z) เชDน ท่ีต้ังของศูนย�บริการ
สาธารณสุข ตําแหนDงท่ีตั้งโรงเรียน เปIนต�น 

 
2.2 ข� อ มูล เชิ ง พ้ืน ท่ีแบบ เส�น  (Line Features) ข� อ มูล เชิ ง พ้ืน ท่ีแบบ เส�นจะ

ประกอบด�วยจุดตําแหนDงภูมิศาสตร�ต้ังแตDสองจุดข้ึนไป ซ่ึงข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบเส�นจะมีท้ังเส�นตรง เส�น
โค�ง โครงสร�างของเส�นประกอบด�วย จุดเริ่มต�น (From Node) จุดสิ้นสุด (To Node) และจุดเปลี่ยน
ทิศทาง (Vertices) ข�อมูลแบบเส�นจะอธิบายลักษณะได�เพียงมิติเดียวคือ ความยาว ข�อมูลประเภทนี้เชDน 
เส�นก่ึงกลางแมDน้ํา เส�นก่ึงกลางถนน เปIนต�น 
 

 
2.3 ข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบพ้ืนท่ี (Area Features หรือ Polygon) ข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบ

พ้ืนท่ี หรือ พ้ืนท่ีรูปปlด  (Polygon) ประกอบด�วยจุดตําแหนDงทางภูมิศาสตร�ต้ังแตD 3 จุดข้ึนไป มี
จุดเริ่มต�นและจุดสิ้นสุดเปIนจุดเดียวกัน ข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบพ้ีนท่ีสามารถอธิบายลักษณะด�วยขนาดพ้ืนท่ี

 
 

ภาพท่ี 1 แสดงข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบจุด (Point Features) 

 
 

ภาพท่ี 2 แสดงข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบเส�น (Line Features) 



 

 

และความยาวเส�นรอบวงได� ข�อมูลประเภทนี้เชDน พ้ืนท่ีการปกครองระดับแขวง พ้ืนท่ีการปกครองระดับ
เขต พ้ืนท่ีศูนย�บริการสาธารณสุข เปIนต�น 

 
 

กระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร� 
กระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร�ท่ีเปIนกระบวนการหลัก ๆ 

แบDงเปIนข้ันตอนได�ดังนี้ 
  1) การนําเข�าข�อมูล (Input) 

 ข�อมูลภูมิศาสตร�ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร�นั้นจะต�องอยูDในรูปข�อมูลเชิงตัวเลข 
(Digital Format) ท่ีพร�อมจะประมวลผล ดังนั้นจึงต�องมีการนําเข�าข�อมูลภูมิศาสตร�จากแหลDงข�อมูล
ตDางๆ เพ่ือให�อยูDในรูปแบบข�อมูลเชิงตัวเลข โดยการแสกน การดิจิไทซ� จากแผนท่ีกระดาษ หรือได�จาก
ระบบกําหนดตําแหนDงบนโลก (Global Positioning System) หรือได�จากระบบการสํารวจระยะไกล 
(Remote Sensing)  
  2) การปรับแตDงข�อมูล (Manipulation) 

 ข�อมูลท่ีนําเข�าอาจมาจากแหลDงข�อมูลหลายแหลDง แตDละแหDงอาจมีการใช�ระบบพิกัด
หรือ Scale ไมDเหมือนกัน จึงจําเปIนจะต�องมีการปรับข�อมูลให�เปIนระบบพิกัดเดียวกันกDอนหรืออาจมีการ
ปรับข�อมูลเพ่ือความเหมาะสม 
  3)  การบริหารข�อมูล (Management)  

  เปIนการจัดเตรียมข�อมูลเพ่ือให�อยูDในสถานะท่ีพร�อมท่ีจะใช�งานข�อมูลได�อยDาง
ถูกต�องและรวดเร็ว โดยการทําเอกสารอธิบายข�อมูล (Meta data) เพ่ือให�ผู�ใช�งานเข�าใจในชั้นข�อมูล
นั้นๆ  การทําดัชนี (Index) ทําให�เพ่ิมประสิทธิภาพในการค�นหาข�อมูล ซ่ึง RDBMS มีบทบาทสําคัญ 
  4) การสืบค�นและวิเคราะห�ข�อมูล 

 
 

ภาพท่ี 3 แสดงข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีแบบพ้ืนท่ี (Area Features) 
 



 

 

 เปIนการนําข�อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร�มาใช�ประโยชน�เพ่ือชDวยในการแก�
ปnญญาหรือตัดสินใจเชDน การซ�อนทับข�อมูล (Overlay) เพ่ือวิเคราะห�การเปลี่ยนแปลง การทํา Buffer 
เพ่ือวิเคราะห�บริเวณพ้ืนท่ีในรัศมี 

 
   

5) การนําเสนอข�อมูล 
 เปIนการนําผลจากการสืบค�นหรือวิเคราะห�มาจัดรูปแบบเพ่ือให�ผู�ใช�สามารถเข�าใจ

ความหมายได�ดีและชัดเจนข้ึนและยังเปIนท่ีดึงดูดความสนในของผู�ใช�ด�วย 
 

การสอบถามข-อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร� (GIS Data Query) 
การสอบถามข�อมูลในระบบสารสนเทศภู มิศาสตร�เปIนการค�นหาข�อมูลเชิงพ้ืน ท่ี 

(Features) และข�อมูลคุณสมบัติ สามารถแบDงการสอบถามได�เปIน 2 ประเภทดังนี้ 
1) การสอบถามจากข�อมูลคุณสมบัติ (Database Query)  

การสอบถามจากข�อมูลคุณสมบัติเปIนการสอบถามข�อมูลโดยใช�วิธีการค�นหาจาก
ข�อมูลคุณสมบัติของข�อมูลเชิงพ้ืนท่ี เชDน หาตําแหนDงบ�านท่ีมีผู�ปqวย ซ่ึงเครื่องมือท่ีใช�ในการค�นหาจาก
ข�อมูลคุณสมบัติมีเชDน การสอบถามข�อมูลด�วยเครื่องมือ Find ซ่ึงมีวิธีการสอบถามข�อมูลดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 4 แสดงการวิเคราะห�ข�อมูลด�วยการทํา buffer 



 

 

 
1) เลือกเครื่องมือ Find จากแถบเครื่องมือ 
2) ใสDคําค�นท่ีต�องการค�นหา 
3) เลือกชั้นข�อมูลท่ีต�องการค�นหา 
4) เลือกขอบเขตข�อมูล (Field) 
5) คลิกปุqม Find 

2) การสอบถามจากข�อมูลเชิงพ้ืนท่ี (Spatial Query) 
การสอบถามข�อ มูล เชิ ง พ้ื น ท่ี นั้ น เปI นการสอบถามข�อ มูลจาก Features 

(SERC,2553) ท่ีแตกตDางกันไปตามประเภทของ Features นั้น ซ่ึงลักษณะการสอบถามก็จะข้ึนอยูDกับ
ข�อมูลท่ีเปIนข�อมูลเฉพาะตามประเภทFeatures นั้น ซ่ึงการสอบถามจากข�อมูลเชิงพ้ืนท่ีนั้นมี 2 ลักษณะ
ดังนี้ 

1) การสอบถามจาก Feature เดียว จะมีการสอบถามดังนี้ 
1.1 Point Features จะบันทึกข�อมูลตําแหนDงพิกัด (x,y) และหรือคDา 

 z  ซ่ึงเปIนคDาระดับความสูง เชDน หาตําแหนDงของ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล�าพระนครเหนือ 
1.2 Line Features จะบันทึกข�อมูลความยาว (Length) เชDนหาความ 

ยาวของคลองแสนแสบ ความยาวของถนนราชดําเนิน 
1.3 Polygon Features จะบันทึกข�อมูลเส�นรอบรูป(Perimeter)และ 

พ้ืนท่ี (Area) เชDน เขตพระนครมีพ้ืนท่ีก่ีตารางเมตร  แขวงเสาชิงช�ามีเส�นรอบแขวงยาวก่ีเมตร 
2) การสอบถามจาก Feature ท่ีสัมพันธ�กับ Feature อ่ืน ๆ จะมีลักษณะ 

การสอบถามดังนี้ 
2.1 หาทิศ (Direction) เชDน หาสํานักงานเขตท่ีตั้งอยูDทางทิศตะวันตก 

ของแมDน้ําเจ�าพระยา 
2.2 ระยะ (Distance) เชDน ระยะทางจากเสาชิงช�าถึงสํานักงานเขต- 

พระนครยาวก่ีเมตร 
2.3 Topology เปIนการสอบถามจากวัตถุท่ีเปIนรูปทรงเรขาคณิตซ่ึง 

 
 

ภาพท่ี 5 แสดงการสอบถามข�อมูลด�วยเครื่องมือ Find 



 

 

สDวนใหญDจะหา Feature ท่ีสัมพันธ�ในลักษณะอยูDภายใน (contain) เชDน หาถนนพหลโยธินท่ีอยูDในเขต-
จตุจักรหาตําแหนDงตลาดสดในเขตบางซ่ือ หรือการสอบถามโดยกําหนดรูปทรงเรขาคณิตชนิดอ่ืน ๆ เชDน 
สามเหลี่ยม (Triangle) สี่เหลี่ยม (Rectangle) เปIนต�น 
 


