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1. ชื่อเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone 
(เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน)  

2. หลกัการและเหตผุล 
 ตามแผนพัฒนากรุงเทพมหานคร 12 ปี ระยะที่ 2 (พ.ศ. 2556 – 2559) ยุทธศาสตร์
การพัฒนาตามยุทธศาสตร์ที่ 5 พัฒนาระบบบริหารจัดการเพื่อเป็นต้นแบบด้านการบริหารมหานคร  
โดยมีแนวทางการขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ที่ ๕ สู่เป้าหมายตามประเด็นยุทธศาสตร์ที่ ๗ เพ่ิมประสิทธิภาพ
การดําเนินงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับการบริหารและพัฒนามหานคร ในกลยุทธ์หลักที่ 2 
พัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือมุ่งสู่องค์กรช้ันเลิศด้านการบริการ (Best Service Organization) 
ด้วยบริการอิเล็กทรอนิกส์น้ัน สํานักยุทธศาสตร์และประเมินผลในฐานะที่เป็นหน่วยงานที่กํากับดูแลงาน
ด้านแผนและเทคโนโลยีสารสนเทศของกรุงเทพมหานคร ดังวิสัยทัศน์ของหน่วยงาน ที่ว่า “สํานักยุทธศาสตร์-
และประเมินผล เป็นองค์การหลักด้านแผนและเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือช้ีนําและผลักดันนโยบายและแผน
ไปสู่การปฏิบัติ” ทําให้สํานักยุทธศาสตร์ฯ ต้องจัดทําโครงการต่าง ๆ เพ่ือให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ที่วางไว้ 
และในส่วนของงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศน้ัน สํานักยุทธศาสตร์ฯ จึงต้องให้ความสําคัญในการพัฒนา
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือมุ่งสู่องค์กรช้ันเลิศด้านการบริการ (Best Service Organization) ด้วย
บริการอิเล็กทรอนิกส์ 
 กองบริการระบบคอมพิวเตอร์ เป็นหน่วยงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของสํานักยุทธศาสตร์-
และประเมินผลที่มีหน้าที่ในการให้บริการและสนับสนุนการมีการใช้เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
ต่อพ่วงและเครือข่ายการสื่อสาร โปรแกรมสําเร็จรูป การติดต่อระบบเครือข่ายขนาดเล็ก ให้บริการผลิตสื่อ
นําเสนอทุกรูปแบบด้วยระบบคอมพิวเตอร์ และให้บริการในเรื่องเก่ียวกับเทคนิคทางคอมพิวเตอร์แก่ผู้บริหาร
และทุกหน่วยงานของกรุงเทพมหานคร โดยกองบริการระบบคอมพิวเตอร์ได้เล็งเห็นถึงการเผยแพร่ความรู้
ด้านการซ่อมบํารุงเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ และความรู้อ่ืนๆ ในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้กับข้าราชการ
และบุคลากรของกรุงเทพมหานคร โดยได้จัดทําวารสารไมโครวิช่ันในรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ์ ระหว่างปี 
พ.ศ. 2543 – พ.ศ. 2548 และในปี พ.ศ. 2554 จนถึงปัจจุบัน กองบริการระบบคอมพิวเตอร์ได้จัดทํา
วารสารไมโครวิช่ันในรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) โดยพัฒนาในรูปแบบของ Web-base 
Application เผยแพร่ผ่านทางห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ (http://e-library.bangkok.go.th) โดยแสดงใน
ลักษณะการเปิดอ่านหนังสือทีละหน้าเหมือนวารสารไมโครวิช่ันแบบเป็นเล่มสื่อสิ่งพิมพ์ แต่สามารถรับชม
ผ่านทางเว็บไซต์ได้เฉพาะดูจากเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์กระเป๋าหิ้ว เป็นต้น ทําให้
ไม่สามารถตอบสนองกับความต้องการของข้าราชการและบุคลากรของกรุงเทพมหานคร รวมทั้งประชาชน
ผู้สนใจทั่วไปได้อย่างทั่วถึง เนื่องจากในปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว การใช้งาน
โทรศัพท์มือถือประเภท Smartphone ได้ขยายวงกว้างมากข้ึน ทําให้การเข้าถึงข้อมูล ทําได้ง่ายดายเพียงแค่
ปลายน้ิวสัมผัส 
 ปัจจุบันมีจํานวนผู้ใช้งานโทรศัพท์มือถือในประเทศไทย จํานวน 89 ล้านเลขหมาย โดยแบ่ง 
เป็นบริษัท AIS จํานวน 39.1 ล้านเลขหมาย บริษัท DTAC จํานวน 27.4 ล้านเลขหมาย และบริษัท 
TrueMove จํานวน 22.4 ล้านเลขหมาย แต่ในจํานวนผู้ใช้งานโทรศัพท์มือถือในประเทศไทย 89 ล้าน
เลขหมายน้ัน มีจํานวน 22 ล้านเลขหมาย ที่ใช้โทรศัพท์ Smartphone โดยคิดเป็นร้อยละ 25 ของ
ผู้ใช้งานโทรศัพท์มือถือทั้งหมด โดยแบ่งเป็นบริษัท AIS จํานวน 8.6 ล้านเลขหมาย บริษัท DTAC จํานวน 



๒ 

7.8 ล้านเลขหมาย และบริษัท TrueMove จํานวน 5.6 ล้านเลขหมาย (ข้อมูลจํานวนผู้ใช้งานโทรศัพท์ 
มือถือในประเทศไทยในไตรมาสที่ 3 ของปี พ.ศ. 2556 จาก http://9topupasia.com/ article/ category-
117038.html) และบริษัทวิจัย Strategy Analytics ได้เปิดเผยตัวเลขยอดการจําหน่ายโทรศัพท์ 
Smartphone ในไตรมาสที่ 3 ของปี พ.ศ. 2556 ซึ่งระบบปฏิบัติการ Android มีการเติบโดขึ้นจากเดิม 
75% เมื่อปี พ.ศ. 2555 เป็น 81.3% ในปี พ.ศ. 2556 ส่วน Apple และ iPhone เจ้าของระบบ 
ปฏิบัติการ ios น้ันร่วงลงมาเหลือ 13.4% เท่าน้ัน และข้อมูลจากงานวิจัยดังกล่าวยังเปิดเผยอีกว่า
ระบบปฏิบัติการ Android มียอดจําหน่ายสูงขึ้นจากเดิม 129.6 ล้านเคร่ืองเมื่อปี พ.ศ. 2555 เป็น 
204.4 ล้านเครื่องหลังจบไตรมาส 3 ของปี พ.ศ. 2556 ทําให้ระบบปฏิบัติการ Android กลายเป็น
ระบบปฏิบัติการที่ครองตลาดโทรศัพท์ Smartphone ไปถึง 81.3% (ข้อมูลจาก http://droidsans.com/ 
android-gain-81-percent-in-smartphone-market-share)  
 กองบริการระบบคอมพิวเตอร์เห็นว่าการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณ์พกพา เช่น โทรศัพท์ 
Smartphone เป็นไปตามแนวโน้มของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่ ซึ่งในปัจจุบัน 
คนทั่วไปมักจะนิยมใช้งานโทรศัพท์มือถือ Smartphone ในการติดต่อสื่อสารและใช้งานอินเตอร์เน็ตเพ่ือ
ค้นหาข้อมูล หรือเพ่ือรับ – ส่ง e-mail หรือติดตามข่าวสารจากบริษัทที่สนใจ หรือทําธุรกรรมทางการเงิน 
เป็นต้น คนทั่วไปมักจะชอบการใช้งานแอพพลิเคช่ันมากกว่าการเข้าใช้งานผ่านทาง website เพราะง่าย
เพียงแค่กดไปที่แอพพลิเคช่ันเพียงแค่ครั้งเดียวก็สามารถใช้งานได้ โดยแอพพลิเคช่ันที่น่าสนใจมีอยู่อย่าง
มากมายหลายประเภท เช่น แอพพลิเคช่ันของผู้ให้บริการ e-mail  เช่น Hotmail Yahoomail gmail 
แอพพลิเคช่ันของสารการบิน เช่น Nok air Air Asia แอพพลิเคช่ันของธนาคาร เช่น ธนาคารกรุงไทย 
ธนาคารกรุงศรีอยุธยา เป็นต้น ซี่งในปัจจุบันการพัฒนาแอพพลิเคช่ันจะพัฒนาบนพ้ืนฐานของระบบ ปฏิบัติการ 
Android ios และ Window phone เป็นหลัก และจากข้อมูลข้างต้นระบบปฏิบัติการ Andriod มีจํานวน
ผู้ใช้งานมากที่สุด ทําให้การพัฒนาแอพพลิเคช่ันในเบ้ืองต้นมุ่งเน้นไปที่การพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนระบบ 
ปฏิบัติการ Android เพ่ือตอบสนองกับความต้องการของผู้ใช้งานจํานวนมาก และการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน
ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บนอุปกรณ์พกพา (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) จะทําให้การติดตาม
และอ่านวารสารไมโครวิช่ัน ทําได้อย่างรวดเร็ว และสะดวกยิ่งขึ้น ซึ่งเป็นการเพิ่มช่องทางในการเข้าถึง
ข้อมูลให้ข้าราชการและบุคลากรของกรุงเทพมหานครและประชาชนผู้สนใจทั่วไปสามารถติดตามข้อมูล
ข่าวสารและความรู้ต่างๆ ได้ทุกที่ ทุกเวลา และทุกโอกาส 

3. วัตถุประสงค ์
 1. เพ่ือพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book) บน Smartphone 
(เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน)        
 2. เพ่ือเพ่ิมช่องทางในการเข้าถึงข้อมูลให้ขา้ราชการและบุคลากรของกรุงเทพมหานคร
และประชาชนผู้สนใจท่ัวไปสามารถติดตามขอ้มูลข่าวสารและความรู้ต่างๆ ได้ทุกที ่ทุกเวลา และทุกโอกาส 

4. เปา้หมาย 
  1. ออกแบบ และพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน 
Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) จํานวน 1 แอพพลิเคช่ัน โดยข้าราชการและบุคลากรของ
กรุงเทพมหานคร และประชาชนผู้สนใจทั่วไป สามารถเขา้ใช้ระบบได้ผ่านทางเครือข่ายมือถือหรือ
เครือข่ายไร้สาย 
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 2. เผยแพรแ่อพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book) บน Smartphone 
(เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) ผ่านทาง Play Store      
 3. เพ่ือสร้างต้นแบบแอพพลเิคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน 
Smartphone ให้เป็นตัวอย่างกับหน่วยงานอ่ืนๆ ของกรุงเทพมหานคร นําไปพัฒนาเพ่ิมเติม 
  

5. ความรู้ทีน่าํมาใช้ในการจัดทาํรายงานฯ 
 
 5.1 ระบบปฏิบัติการ Android  
 Android เป็นระบบ ปฏิบัติการท่ีมีพ้ืนฐานอยู่บนลินุกซ์ ในอดีตถูกออกแบบมาสําหรับ
อุปกรณ์ที่ใช้จอสัมผัส เช่น SmartPhone และ Tablet Computer ปัจจุบันได้แพร่ไปยังอุปกรณ์หลาย
ชนิดเพราะเป็นมาตาฐานเปิด เช่น Nikon S800C กล้องดิจิตอลระบบ Android หม้อหุงข้าว 
Panasonic ระบบ Android และ Smart TV ระบบ Android รวมถึงกล่องเสียบต่อ TV ทําให้สามารถใช้
ระบบ Android ได้ด้วย Android Wear นาฬิกาข้อมือระบบ Android เป็นต้น ถูกคิดค้นและพัฒนาโดย
บริษัท Android, Inc. ซึ่งต่อมา Google ได้ทําการซื้อต่อบริษัทในปี พ.ศ. 2548  Android ถูกเปิดตัวเมื่อปี 
พ.ศ. 2550 พร้อมกับการก่อต้ังโอเพนแฮนด์เซตอัลไลแอนซ์ ซึ่งเป็นกลุ่มของบริษัทผลิตฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต์แวร์ และการสื่อสารคมนาคม ที่ร่วมมือกันสร้างมาตรฐานเปิด สําหรับอุปกรณ์พกพาโดย 
Smartphone ที่ใช้ระบบปฏิบัติการ Android เครื่องแรกของโลกคือ เอชทีซีดรีม วางจําหน่ายเมื่อปี พ.ศ. 
2551 
 Android เป็นระบบปฏิบัติการ Opensource และ Google ได้เผยแพร่ภายใต้ลิขสิทธ์ิ
อาปาเช ซึ่ง Opensource จะอนุญาตให้ผู้ผลิตปรับแต่งและวางจําหน่ายได้ รวมไปถึงนักพัฒนาและผู้ให้ 
บริการเครือข่ายด้วย อีกทั้ง Android ยังเป็นระบบปฏิบัติการที่รวมนักพัฒนาที่เขียนโปรแกรมประยุกต์
มากมาย ภายใต้ภาษาจาวา ในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2555 มีโปรแกรมมากกว่า 700,000 โปรแกรมสําหรับ 
Android และยอดดาวน์โหลดจาก Google Play มากถึง 2.5 หมื่นล้านคร้ัง จากการสํารวจในช่วงเดือน
เมษายน ถึง พฤษภาคม ในปี พ.ศ. 2556 พบว่า Android เป็นระบบปฏิบัติการที่นักพัฒนาเลือกที่จะ
พัฒนาโปรแกรมมากที่สุด ถึง 71% 
 ปัจจัยเหล่าน้ีทําให้ Android เป็นระบบปฏิบัติการที่ใช้กันอย่างแพร่หลายในปัจจุบันนําหน้า
ซิมเบียน ในไตรมาสที่ 4 ของปี พ.ศ. 2553 และยังเป็นทางเลือกของผู้ผลิตที่จะใช้ซอฟต์แวร์ ที่มีราคาตํ่า 
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ดี สําหรับอุปกรณ์ในสมัยใหม่ แม้ว่า Android จะดูเหมือนได้รับการ
พัฒนาเพ่ือใช้กับ Smartphone และ Tablet แต่มันยังสามารถใช้ได้กับโทรทัศน์ เครื่องเล่นวิดีโอเกม 
กล้องดิจิตอล และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ Android เป็นระบบเปิด ทําให้นักพัฒนาสามารถพัฒนา
คุณสมบัติใหม่ ๆ ได้ตลอดเวลา 
 ส่วนแบ่งทางการตลาดของระบบปฏิบัติการ Android บนโทรศัพท ์Smartphone นําโดย
ซัมซุง มีจํานวนมากถึง 64% ในเดือนมีนาคม พ.ศ. 2556 และในเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2556 มีอุปกรณ์ 
ที่ใช้ระบบปฏิบัติการ Android จํานวนมากถึง 11,868 รุ่น จาก 8 เวอรชั์นของระบบปฏิบัติการ Android   
ความสําเร็จของระบบปฏิบัติการทําให้เกิดคดีด้านการละเมิดสิทธิบัตรที่เรียกกันว่า "สงคราม Smartphone" 
(Smartphone Wars) ระหว่างบริษัทผู้ผลิต ในเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2556 โปรแกรมจํานวน 4.8 หมื่นล้าน
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โปรแกรมได้รบัการติดต้ังบนอุปกรณ์จาก Google Play และในวันที่ 3 กันยายน พ.ศ. 2556 มีอุปกรณ์
ที่ใช้ระบบปฏิบัติการ Android จํานวน 1 พันล้านเครื่อง ได้ถูกเปิดใช้งาน 
 5.2 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบน Smartphone  
 การออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน
อุปกรณ์พกพา (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) จะต้องเตรียมความพร้อมในส่วนประกอบต่างๆ ได้แก่ Java 
JDK, Eclipse, Android SDK และ ADT (Android Developer Tools) รวมถึงปลั้กอินของ Android 
แต่ละเวอร์ช่ัน สําหรับพัฒนาแอพพลิเคช่ัน ให้รองรับการทํางานกับ Android เวอร์ช่ันต่าง ๆ นอกจากน้ี
สิ่งที่จําเป็นและขาดไม่ได้สําหรับใช้เพ่ือทําการทดสอบแอพพลิเคช่ันที่เราพัฒนาขึ้นก็คือ โปรแกรมจําลอง 
(Android Virtual Device (AVD) 
 5.2.1 สถาปตัยกรรมของระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์(Android Architecture) 
 ระบบปฏิบัติการ Android มีพ้ืนฐานมาจากระบบปฏิบัติการลีนุกซ์ แต่ Android ก็มี
ระบบ Dalvik Virtual Machine ทําหน้าที่จัดการแอพพลิเคช่ันแต่ละตัวที่รันอยู่ ดังน้ัน เพ่ือให้เข้าใจ
โครงสร้างการทํางานของระบบปฏิบัติการ Android มากขึ้น จึงควรรู้จักสถาปัตยกรรมของระบบปฏิบัติการ 
Android แสดงให้เห็นได้ใน รูปที่ 1 
 

 

  รูปที่ 1 สถาปัตยกรรมของระบบปฏิบัติการ Android 

 จากรูปที่ 1 อธิบายได้ว่า สถาปัตยกรรมของระบบปฏิบัติการ Android จะประกอบไปด้วย
ส่วนหลัก ๆ อยู่ 4 ส่วน คือ Application, Application Framework, Libraries และ Linux Kernel  
โดยในส่วนของ Application จะทําหน้าที่จัดการกับแอพพลิเคช่ันขั้นพ้ืนฐานที่ถูกติดต้ังมากับระบบปฏิบัติการ 
Android ขณะที่ Application Framework จะทําหน้าที่จัดการพวกการแจ้งเตือนต่าง ๆ การจัดการ
ทรัพยากรเคร่ือง และอ่ืน ๆ ส่วนของ Libraries น้ันจะเป็นส่วนของการเก็บพวกไลบรารี่ที่จําเป็นต่าง ๆ 
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เพ่ือเตรียมไว้ให้นักพัฒนาเรียกใช้งาน ส่วนสุดท้าย Linux Kernel จะเป็นส่วนของการจัดการพวกอินพุท 
เอาต์พุทต่าง ๆ รวมไปถึงอุปกรณ์ที่เป็นฮาร์ดแวร์ของเคร่ือง 
 5.2.2 ความต้องการของระบบ (System Requirements) 
 เครื่องคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการข้ันพ้ืนฐานที่ทาง Google ได้ทําการแนะนํา
เพ่ือใช้ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ Android มีดังน้ี 

1) ระบบปฏิบัติการ Windows XP ขึ้น ไป หรือ Mac OS X 10.5.8 ขึ้นไป (x86) 
หรือ Linux 

2) เครื่องคอมพิวเตอร์พ้ืนฐานที่สามารถติดต้ังระบบปฏิบัติการในข้อที่ 1 ได้ 
5.2.3 โปรแกรมและเครื่องมือสําหรบัพฒันา (Tools) 

 โปรแกรมหรือเคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ Android 
น้ันมีให้เลือกหลายอย่าง แต่อย่างไรก็ตามทาง Google ได้ทําการแนะนําให้ใช้โปรแกรมดังต่อไปน้ี เน่ืองจาก
เป็นโปรแกรมที่ฟรีและได้รับการยอมรับจากทาง Google อีกทั้งยังเป็นที่นิยมอย่างแพร่หลายสําหรับ
นักพัฒนา 
 1) JDK (java Development Kit) ชุดพัฒนาสําหรับภาษา JAVA 
 2) Eclipse เป็นตัว IDE ช่วยเขียนโปรแกรมหรือแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ 
Android 
 3) Android SDK เป็นซอฟต์แวร์ไลบรารี่สําหรับช่วยสร้างและทดสอบแอพพลิเคช่ัน 
 4) Android Development Tools (ADT) plugin เป็นปลั้กอินสําหรับพัฒนา
แอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ Android ที่ทํางานบน Eclipse 
 ปัจจุบันได้มีการรวบรวมโปรแกรมดังกล่าวเขา้ด้วยกันเพ่ืออํานวยความสะดวกและเพ่ือให้
ง่ายต่อการติดต้ังและปรับแต่งค่าต่าง ๆ ซึ่งโปรแกรมดังกลา่วมช่ืีอว่า ADT Bundle สามารถดาวน์โหลด
ได้จาก http://developer.android.com/sdk/index.html 
 5.3 ความรู้ในการออกแบบและจดัทาํหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ (e-Book) ใช้สําหรับ
ออกแบบและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book) ในรูปแบบ Flipping Book (การใช้งานเหมือนการ
เปิดหนังสือ)  

การออกแบบที่ดีควรคํานึงถึงสิ่งต่อไปน้ี 
   1) การจัดองค์ประกอบดี วางตําแหน่งทิศทางของเส้นต่าง ๆ ให้สมดุล มกีารให้สี      
แสงเงาที่ดี มีจดุสนใจโดยเน้นจุดสนใจให้เด่นชัด 
   2) สื่อความหมายได้ชัดเจน เมื่อผู้ดูดูแล้วจะได้ทราบถึงสิ่งที่ต้องการสื่อความหมาย 
   3) มีความตัดกันและคมชัด ภาพที่เน้นจุดสนใจจะทําให้ภาพแลดูน่าสนใจ มากกว่า
ภาพที่ไม่มีการเน้นส่วนสําคัญซึ่งจะทําให้ภาพดูไม่มีมิติ 
   4) ใช้วัสดุให้เหมาะสม โดยใช้ทรัพยากรอย่างมีคุณค่า 

ในการออกแบบเพ่ือที่จะได้สื่อความหมายให้ตรงกับวัตถุประสงค์ ควรมีการวางแผน
หรือวางโครงร่างคร่าว ๆ ก่อน หลักการทีท่าํให้การออกแบบสามารถดึงดูด ความสนใจของผู้ดูมีหลักการ
ดังต่อไปน้ี 

 1) ความง่าย ( Simplify ) หมายถึง ง่ายต่อการสื่อความหมายสามารถเขา้ใจได้ทัน 
ง่ายในการอ่าน และง่ายต่อการนําไปใช้ 
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   2) เป็นเอกภาพ ( Unity ) หมายถึงมีความกลมกลืนกัน ไม่ว่าจะเป็นรูปร่าง สี หรือ
ช่องว่าง 
   3) การเน้น ( Emphasis ) หมายถึงออกแบบให้มีแนวความคิดเดียวหรือจุดสนใจเดียว 
   4) ความสมดุล ( Balance ) หมายถึง นํ้าหนักทางซ้ายและขวา จะเท่า ๆ กัน ซึ่งความ
สมดุลแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ 

 -  ความสมดุลตามแบบ ( Formal balance ) คือลักษณะทั้งสองข้างจะเท่ากัน 
 -  ความสมดุลไม่ตามแบบ,สมดุลด้วยสายตา ( Informal balance ) คือลักษณะทั้ง

สองข้างจะไม่เหมือนกัน แต่ความรู้สึกเหมือนสมดุลกัน เช่น ภาพใหญ่สีอ่อน จะสมดุลกับภาพเล็กสีเข้ม 
 ในการออกแบบภาพประกอบการสอน การออกแบบแผ่นใส หรือการจัดองค์ประกอบภาพ 

สามารถใช้องค์ประกอบทางศิลปะเป็นแนวทางได้ สิ่งที่จะช่วยให้การออกแบบเร้าความสนใจผู้เรียนย่ิงขึ้น 
คือ 
   1) เส้น (Line) ช่วยนําสายตาผู้ดู  
   2) รูปร่าง (Shape) ช่วยเร้าความสนใจเบ้ืองต้น 
   3) พ้ืนผิว (Texture) เพ่ือเน้นถึงความแตกต่างและช่วยให้เกิดมิติ 
   4) สี (Color) ช่วยเพ่ิมความเหมือนจริง ความแตกต่าง เน้นสิ่งที่ต้องการ ตลอดจน   
การแสดงออกถึงอารมณ์ของภาพได้เป็นอย่างดี 
   5) ช่องว่าง (Space) เพ่ือความเป็นระเบียบ และถ้าเป็นตัวอักษรช่องว่างจะช่วยให้ง่าย
ต่อการอ่าน 

โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book Construction) 
   ลักษณะโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีความคล้ายคลึงกับหนังสือทั่วไปที่พิมพ์
ด้วยกระดาษ หากจะมคีวามแตกต่างที่เห็นได้ชัดเจนก็คือกระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอ่านหนังสือ 

โครงสร้างทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ประกอบด้วย 
   1) หน้าปก (Front Cover) หมายถึง ปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนแรก เป็นตัว
บ่งบอกว่าหนังสือเล่มน้ีช่ืออะไร ใครเป็นผูแ้ต่ง 
        2) คํานํา (Introduction) หมายถึง คาํบอกกล่าวของผูเ้ขียนเพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจ
เก่ียวกับข้อมูลและเรื่องราวต่างๆ ของหนังสือเล่มน้ัน 
       3) สารบัญ (Contents) หมายถึง ตัวบ่งบอกหัวเรื่องสําคัญที่อยู่ภายในเล่มว่า
ประกอบด้วยอะไรบ้างอยู่ที่หน้าใดของหนังสือ สามารถเช่ือมโยงไปสู่หน้าต่างๆ ภายในเล่มได้ 
       4) สาระของหนังสือแต่ละหน้า (Pages Contents) หมายถึง ส่วนประกอบสําคัญ    
ในแต่ละหน้า ที่ปรากฏภายในเล่ม ประกอบด้วย 
            - หน้าหนังสือ (Page Number) 
            - ข้อความ (Texts) 
            - ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 
            - เสียง (Sounds) .mp3, .wav, .midi 
            - ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips, flash) .mpeg, .wav, .avi 
            - จุดเช่ือมโยง (Links) 
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5) อ้างอิง (Reference) หมายถึง แหล่งข้อมูลทีใ่ช้นํามา อ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ตํารา 
หรือ เว็บไซต์ก็ได้ 
       6) ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักต่างๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดย
เรียงลําดับตัวอักษรให้สะดวกต่อการค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเช่ือมโยง 

7) ปกหลัง (Back Cover) หมายถึง ปกด้านหลังของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนท้ายเล่ม 
 5.4 การวิเคราะหส์ภาพแวดล้อมองคก์รโดยใช้ SWOT ANALYSIS เป็นการ
วิเคราะห์สภาพองค์การ หรือหน่วยงานในปัจจุบัน เพ่ือค้นหาจุดแข็ง จดุอ่อน โอกาสท่ีจะดําเนินการได้ 
หรือสิ่งที่อาจเป็นปัญหาสําคญัในการดําเนินงานสู่สภาพที่ต้องการในอนาคต SWOT เป็นตัวย่อของ
ข้อความท่ีมีความหมาย ดังน้ี 
 Strengths   หมายถึง จุดแข็งหรือข้อได้เปรียบ 
 Weaknesses หมายถึง จุดอ่อนหรือข้อเสียเปรียบ 
 Opportunities หมายถึง โอกาสท่ีจะดําเนินการได้ 
 Threats หมายถึง อุปสรรค ข้อจํากัด หรือปัจจัยที่คุกคามการดําเนินงานขององค์กร 
 หลักการสําคัญของ SWOT  ก็คือการวิเคราะห์โดยการสํารวจสภาพแวดล้อม 2 ด้าน 
ได้แก่ สภาพแวดล้อมภายในและสภาพแวดล้อมภายนอก ซึ่งเป็นการวิเคราะห์จุดแข็งจุดอ่อน เพ่ือให้รู้
ตนเอง (รู้เรา) รู้จักสภาพแวดล้อม (รู้เขา) ชัดเจน และวิเคราะห์โอกาส-อุปสรรค การวิเคราะห์ปัจจัยต่างๆ 
ทั้งภายนอกและภายในองค์กร ซึ่งจะช่วยให้ผู้บริหารขององค์กรทราบถึงการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
ภายนอกองค์กร ทั้งสิ่งที่ได้เกิดขึ้นแล้วและแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงในอนาคต รวมท้ังผลกระทบของ
การเปล่ียนแปลงเหล่าน้ีที่จะมีผลต่อองค์กร และจุดแข็ง จุดอ่อน และความสามารถด้านต่าง ๆ ที่องค์กร
มีอยู่ ซึ่งข้อมูลเหล่าน้ีจะเป็นประโยชน์อย่างมากต่อการกําหนดวิสัยทัศน์ การกําหนดกลยุทธ์และกิจกรรม
ดําเนินการขององค์กรที่เหมาะสมต่อไป 
 
6. กรอบแนวทางการดาํเนนิการและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
 เมื่อนําความรู้ทางวิชาการท่ีเกี่ยวข้องมาพิจารณาเพ่ือการพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภท
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บนอุปกรณ์พกพา (เฉพาะวารสารไมโครวิชั่น) จึงได้สรุปขั้นตอนการ
ดําเนินการได้ดังน้ี 
 ขั้นตอนที่ 1 การศกึษาความเป็นไปได้ (Feasibility study) ประกอบด้วยขั้นตอน
การทํางานดังน้ี 
 1. การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมองค์กรโดย ใช้ SWOT ANALYSIS เป็นการวิเคราะห์สภาพ
องค์การ ในที่น้ีหมายถึงกองกองบริการระบบคอมพิวเตอร์ สํานักยุทธศาสตร์และประเมินผล เพ่ือค้นหา
จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาสท่ีจะดําเนินการได้ หรือสิ่งที่อาจเป็นปัญหาสําคัญในการดําเนินงานซึ่งได้ออกมา
ดังน้ี 
 Strengths จุดแข็งของกองบริการระบบคอมพิวเตอร์ ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน
ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) ได้แก่ 

- มีบุคลากรที่มีความสามารถในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 
- มีบุคลากรที่ใช้งานแอพพลิเคช่ันบน Smartphone อย่างแพร่หลาย 
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Weaknesses จุดอ่อนหรือข้อเสียเปรียบของกองบริการระบบคอมพิวเตอร์ ในการ
พัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone (เฉพาะวารสารไมโค
รวิช่ัน) ได้แก่ 

- ขาดทักษะในการออกแบบแอพพลิเคช่ันให้น่าสนใจ 
Opportunities โอกาสท่ีจะดําเนินการได้ของกองบริการระบบคอมพิวเตอร์ ในการ

พัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone (เฉพาะวารสารไมโค
รวิช่ัน) ได้แก่ 

- มีพันธกิจโดยตรงในการจัดทําวารสารไมโครวิช่ัน 
- ความนิยมในการใช้งานแอพพลิเคช่ันบน Smartphone  
- เป็นหน่วยงานตัวอย่างในการจัดทําแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์    

(e-Book) 
Threats อุปสรรค ข้อจํากัด หรือปัจจัยที่คุกคามการดําเนินงานของบริการระบบ

คอมพิวเตอร์ ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone 
(เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) ได้แก่ 

- ระบบไฟฟ้า มีปัญหาไฟฟ้าดับ ไฟฟ้าตก บ่อยคร้ัง 
- ปัญหาการชํารุดของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

 2. การศึกษาสภาพปัญหาการทํางาน ฝ่ายเทคนิคและผลิตสื่อ กองบริการระบบคอมพิวเตอร์ 
สํานักยุทธศาสตร์และประเมินผล มีการใช้งานและเผยแพร่ความรู้ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 
ผ่านทางเว็บไซต์ของสํานักยุทธศาสตร์และประเมินผล กรุงเทพมหานคร (http://e-library.bangkok.go.th) 
เพ่ือให้ข้าราชการและบุคลากรของกรุงเทพมหานคร และผู้สนใจทั่วไป ได้เข้ามาศึกษาหาความรู้ในเรื่อง 
ที่น่าสนใจ โดยการเผยแพร่ความรู้ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ที่ผ่านมาน้ัน เป็นลักษณะ
การเผยแพร่ความรู้ทางเว็บไซต์จึงไม่ตอบสนองต่อความต้องการของข้าราชการและบุคลากรของกรุงเทพ-
มหานคร และผู้สนใจท่ัวไปได้ เน่ืองจากผู้ใช้งานในปัจจุบันนิยมการใช้งานแอพพลิเคช่ัน Smartphone 
เพราะสะดวก และง่ายต่อการพกพา 
 3. ศึกษาความเป็นไปได้ของการพัฒนาระบบ ได้ทําการศึกษาถึงความเหมาะสมและ
ผลประโยชน์ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลประกอบการพิจารณาตัดสินใจในการพัฒนาระบบ โดยทําการศึกษาความ
เป็นไปได้ทั้ง 4 ด้านคือ 

1) ความเป็นไปได้ทางเศรษฐศาสตร์เฉพาะด้านงบประมาณ ผู้พัฒนาระบบของกองบริการ-
ระบบคอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการพัฒนาระบบโดยไม่ต้องทําการว่าจ้างบุคคลภายนอกมาทําการ
พัฒนาระบบ รวมท้ังการติดต้ังระบบเมื่อทําการพัฒนาเสร็จไม่ต้องคํานึงถงึต้นทุนและค่าใช้จ่ายในการติดต้ัง  

2) ความเป็นไปได้ทางด้านเทคนิค ได้ทําการศึกษาเทคโนโลยีที่จะใช้ซึง่ผู้พัฒนาระบบ
ได้เลือกเทคโนโลยีการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ Android 

3) ความเป็นไปได้ด้านการดําเนินงาน จะทําให้มีแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
(e-Book) บน Smartphone เพ่ือให้ข้าราชการและบุคลากรของกรุงเทพมหานคร และผู้สนใจทั่วไปได้  
ใช้งาน  

4) ความเป็นไปได้ด้านระยะเวลาดําเนินงาน ใช้เวลาในการพัฒนาระบบประมาณ        
5 เดือน  
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 ขั้นตอนที่ 2 ทาํการวิเคราะห์ระบบ (System Analysis) ประกอบด้วยขั้นตอนการ
ทํางานดังน้ี 
 1. วิเคราะห์ระบบงานเดิม   

จากการศึกษาปัญหาดังกล่าวข้างต้น ได้ทําการเก็บรวบรวมความคิดเห็นและข้อมูลจาก
ผู้ใช้งานระบบ และประสบการณ์จากการใช้งานแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) 
พบว่าระบบงานเดิมยังไม่สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยสามารถสรุปเป็นขั้นตอนการทํางาน 
ได้ดังน้ี 

1) ฝ่ายเทคนิคและผลิตสื่อ กองบริการระบบคอมพิวเตอร ์ทําหนังสือเวียนแจ้งหน่วยงาน
ภายในกองบริการระบบคอมพิวเตอร์ และหน่วยงานอ่ืน ๆ ให้ทําการจัดส่งบทความด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่ต้องการเผยแพร่มายังฝ่ายเทคนิคและผลติสื่อ 

2) ฝ่ายเทคนิคและผลิตสื่อ ทาํการตรวจสอบความถูกต้องของบทความ หากบทความ
ไม่ถูกต้องสมบูรณ์จะถูกจัดส่งกลับไปให้เจ้าของบทความทําการแก้ไข 

3) ทําการแปลงบทความเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 
4) เผยแพร่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ผ่านทางเว็บไซต์ (http://e-library.bangkok.go.th) 

เพ่ือให้ข้าราชการและบุคลากรของกรุงเทพมหานครและผู้ที่สนใจทั่วไปเข้ามาศึกษาหาความรู้ 
 2. วิเคราะห์ระบบงานใหม่ 

 เน่ืองจากการเผยแพร่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) แบบเดิมยังไม่สามารถครอบคลุม
ทุกความต้องการของผู้ใช้งานได้ ผู้พัฒนาระบบจึงได้ทําการวิเคราะห์ระบบงานใหม่ และพบว่าเทคโนโลยี
การพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ Android เป็นเทคโนโลยีที่มีความสามารถสนับสนุนการทํางาน
และแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้ ดังน้ี 

 1) เป็นโปรแกรมที่ได้รับการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองและเพ่ิมเติมองค์ประกอบได้ 
 2) เป็นโปรแกรมที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย 

 3) การเลือกใช้เทคโนโลยี 
จากการพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone 

(เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) ผู้พัฒนาเน้นการพัฒนาระบบ โดยใช้ซอฟท์แวร์รหัสเปิด (Open Source) 
เป็นพ้ืนฐาน เพ่ือเป็นการสนับสนุนให้หน่วยงานของกรุงเทพมหานคร ใช้งานซอฟท์แวร์รหัสเปิด (Open 
Source) และลดปัญหาการละเมิดลิขสิทธ์ิ และลดงบประมาณในการจัดซื้อโปรแกรมลิขสิทธ์ิ ดังน้ันในการ
พัฒนาระบบห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ผู้พัฒนาจึงเลือกใช้เทคโนโลยี 
ดังน้ี 

 1) การออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน 
Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) ใช้เครื่องมือ เช่น  
 - JDK (java Development Kit) ชุดพัฒนาสําหรับภาษา JAVA 
 - Eclipse เป็นตัว IDE ช่วยเขียนโปรแกรมหรือแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ 
Android 
 - Android SDK เป็นซอฟต์แวร์ไลบรารี่สําหรับช่วยสร้างและทดสอบแอพพลิเคช่ัน 
 - Android Development Tools (ADT) plugin เป็นปลั้กอินสําหรับพัฒนา
แอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ Android ที่ทํางานบน Eclipse 
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  2) การออกแบบและจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ใช้เทคโนโลยีการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ในรูปแบบ Flipping Book  
 ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบแอพพลเิคชั่น (Design) ประกอบด้วยขั้นตอนการทํางาน
ดังน้ี 
 1. ระบบการเผยแพร่ความรู้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้เป็นช่องทางการเผยแพร่ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งประกอบด้วย 

 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) เป็นการเปลี่ยนรูปแบบของหนังสือ ในรูปแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ที่เผยแพรบ่นเว็บไซต์มาเป็นรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)  
ที่เผยแพร่บนแอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ Android บน Smartphone ผู้ใช้งานสามารถท่ีจะเปิด
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ่านได้ทุกที่ทุกเวลา โดยหัวข้อ คือ วารสารไมโครวิช่ัน 

 2) ข่าวสารแวดวงไอที (e-news) เป็นแหล่งเผยแพร่ข้อมลูข่าวสารด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ระบบ 
 ขั้นตอนที่ 4 การพฒันาและตดิตั้งแอพพลเิคชัน่บน Play Store 
(Implementation) ประกอบด้วยขั้นตอนการทํางานดังน้ี 
 1. การพัฒนาเมนูหลักและการพัฒนารูปแบบการจัดวางข้อมูลในหน้าเพจของระบบ 
เพ่ือใช้เป็นหน้าแรกและเป็นกรอบการจัดวางตําแหน่งของข้อมูลต่างๆ ซึ่งในส่วนน้ีจะเป็นการพัฒนาใน
ส่วนของไฟล์ สําหรับการควบคุมการแสดงผลขององค์ประกอบต่าง ๆ 
 2. การพัฒนาระบบงานย่อย อันประกอบไปด้วย ไฟล์ที่เก่ียวข้องกับการทํางานของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ไฟล์ที่เก่ียวข้องกับการทํางานของระบบข่าว (News) 
 3. ติดต้ังและเริ่มทดสอบการทํางานของแอพพลิเคช่ันที่พัฒนาขึ้น และทดสอบการ
ทํางานของระบบงานให้มีความสมบูรณ์มากที่สุด พร้อมทัง้แก้ไขข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น 
 4. ติดต้ังการใช้งานแอพพลิเคช่ันที่ได้พัฒนาอย่างสมบูรณ์ เพ่ือนําไปใช้งานจริงบน 
Play Store โดยจะต้องสมัครเป็น Google Play Developer ก่อน โดยมีค่าใช้จ่าย จํานวน $25 USD 
 5. ประชาสัมพันธ์ให้หน่วยงานต่างๆ ของกรุงเทพมหานคร เข้าไปใช้งานแอพพลิเคช่ัน 
 ขั้นตอนที่ 5 การบํารุงรักษา (Maintenance) เป็นขั้นตอนการดูแลแอพพลิเคช่ันประเภท
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) ให้การใช้งานระบบเป็นไป
ด้วยความเรียบร้อย หากการใช้งานระบบไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ จะดําเนินการแก้ไขข้อผิดพลาดให้
ลุล่วงไปด้วยความรวดเร็ว เพ่ือให้การใช้งานระบบดําเนินการต่อไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการ
เพ่ิมเติมบทความที่เก่ียวข้องกับด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยเข้าสู่ระบบเพ่ือผู้ใช้งานจะได้รับความรู้
อย่างต่อเน่ืองไม่หยุดน่ิง โดยกําหนดแนวทางการเพ่ิมเติมบทความไว้ ดังน้ี 
 1. การเผยแพร่วารสารไมโครวิช่ันในรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book) เป็น
ประจําทุกไตรมาส (3 เดือนต่อครั้ง) 
 2. การเผยแพร่ข่าวสารแวดวงไอที (e-news) เป็นแหล่งเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ระบบ 
 
 
 



๑๑ 

7. ระยะเวลาการดาํเนินการ 
 ใช้เวลาในการดําเนินการประมาณ 5 เดือน โดยจะมีระยะเวลาในการดําเนินการ ดังน้ี 

ลําดบั ขั้นตอนการดาํเนนิการ ระยะเวลา เดือนที่ 

๑ 

เดือนที่ 

๒ 

เดือนที่ 

๓ 

เดือนที่ 

๔ 

เดือนที่ 

5 

1 การศึกษาความเป็นไปได้ 

(Feasibility study) 

15 วัน           

2 การวิเคราะห์ระบบ (System 

Analysis) 

15 วัน           

3 การออกแบบแอพพลิเคช่ัน 

(Design) 

30 วัน           

4 การพัฒนาและติดต้ัง

แอพพลิเคช่ันบน Play Store 

(Implementation) 

60 วัน           

5 การบํารุงรักษา 

(Maintenance) 

30 วัน           

8. แนวทางการตดิตามและประเมินผล 
 8.1 ตัวช้ีวัดความสําเร็จ ระดับผลผลิต (Output) และหรอืระดับผลลัพธ์ (Outcome) 

ระดับผลผลิต (Output) มีแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book) บน 
Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) จํานวน 1 แอพพลิเคช่ัน 
 ระดับผลลัพธ์ (Outcome) เพ่ิมช่องทางในการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารและความรู้ต่างๆ 
ได้ทุกที่ ทุกเวลา และทุกโอกาส 
 8.2 วิธีการ/เครื่องมือที่ในการติดตามและการประเมินผล (สําเร็จ) 

- วิธีการที่ใช้ในการติดตามผลจะใช้ตามตารางเวลากิจกรรมที่ใช้ในการพัฒนา
แอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) บน Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) 
โดยจะทําการติดตามผลความคืบหน้าทุก 15 วัน จนสิ้นสุดระยะเวลาดําเนินการ 

- จํานวนคร้ังในการดาวน์โหลดแอพพลิเคช่ันผ่านทาง Play Store 

9. ข้อเสนอแนะ 
 1. สามารถนําการพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book) บน 

Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) ไปขยายผลเป็นการจัดทําแอพพลิเคช่ันประเภทอ่ืน ๆ ได้ 
2. สามารถนําการพัฒนาแอพพลิเคช่ันประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book) บน 

Smartphone (เฉพาะวารสารไมโครวิช่ัน) บนระบบปฏิบัติการ Android ไปขยายผลเป็นการจัดทํา
แอพพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการระบบอ่ืน ๆ 
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